Otter



A las nutrias les encanta abrazar almejas,
peces, estrellas de mar, cangrejos y ranas!
jDales muchos amigos a las nutrias

y te regalardn sus Piedras de la Suerte!

En Otter los jugadores intentan ser los
primeros en quedarse sin cartas en la mano.
Para hacerlo, deben jugarlas respetando los requisitos
de alguna de las nutrias en la mesa.

Componentes

® 4 cartas de resumen de reglas para 2-4 jugadores (frente)
y de corazén para modo solitario (dorso).

& 65 cartas de cuerpo de nutria (del 1al 13 con 5 criaturas diferentes).
& 5 cartas de cabeza de nutria.

& 3 cartas de patas de nutria.

& 4 cartas de Piedra de la Suerte.

& 1token de jugador inicial.

{Como Ganar?

1 jugador: Juega todas tus cartas.
2 jugadores: Juega todas tus cartas 3 veces.
3-4 jugadores: Juega todas tus cartas 2 veces.



Preparacion

& Mezcla las cartas de cuerpo para formar el mazo. Reparte 10 cartas
de cuerpo a cada jugador.

& Coloca el mazo de cartas de cuerpo cerca del centro de la mesa.

& Coloca las cabezas “Mayor”, “Par” y “Cerca” en el centro de la mesa.
Vuelve a colocar las cartas de cabeza no utilizadas en la caja.

& Coloca 1 carta de cuerpo boca arriba al azar debajo de cada carta de
cabeza. Coloca 1 carta de patas al azar debajo de cada carta de cuerpo.

& Coloca las 4 Piedras de la Suerte cerca del mazo.

& Cada jugador toma I carta de resumen de reglas.

& Quien haya ido ultimo a la playa, toma el token
de jugador inicial (sera quien comience).
Luego los turnos se juegan hacia la izquierda.

& Eldltimo jugador en orden de turno debe
darle al primer jugador 1 carta de cuerpo de su mano.

@9 Las cabezas tienen reglas para los
«? niimeros en las cartas de cuerpo.
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Puedes usar
cabezas aleatorias
en partidas futuras
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@9 Las patas tienen reglas para las
wYy criaturas en las cartas de cuerpo.




¢Quieres robar cartas? Antes de jugar tus

cartas, puedes robar 0, 1, 2 o 3 cartas del mazo.

Por cada carta que robes debes voltear 1 carta
de cabeza o 1 de patas, o intercambiar
las posiciones de 2 cabezas o 2 patas.

jRoba 1 carta
para voltear
o intercambiar!




iJuega una carta! Debes jugar I carta sobre el mont6n de cartas
de cuerpo de una nutria. Debes cumplir la o las reglas que aparecen

en la cabeza, las patas o ambas de esa nutria.
¢Quieres jugar de nuevo? Puedes seguir jugando sobre la
misma nutria siempre que sigas ambas reglas (cabeza y patas).

jVoltea e intercambia cartas durante la marea alta
para preparar un gran turno durante la marea baja!

NUNCA puedes jugar
una carta sobre una nutria
si no cumple al menos
una de sus reglas.




Si el mago se
queda sin cartas,
baraja todas las

cartas de cuerpo en
las nutrias excepto
las superiores
para formar un
NULVO MAZO.

Juegas una carta que sigue una sola regla.
Decides no jugar otra carta.
No puedes jugar otra carta.

2 jugadores: Si ya tenias 2 Piedras de la Suerte y te quedaste
sin cartas por tercera vez, jganas la partida!

3-4 jugadores: Si ya tenias 1 Piedra de la Suerte y te quedaste
sin cartas por segunda vez, jganas la partida!

Los jugadores con MAS de 10 cartas: Descartan cartas al azar
al fondo del mazo hasta que solo les queden 10 cartas.

Los jugadores con 10 cartas: Conservan su mano como esta.

Ir muy rdpido

no significa que

vayas a ganar!
Siguiente jugador: La siguiente ronda i A veces es mejor
comienza con el jugador que se encuentra guardar combos

a la izquierda del jugador inicial anterior. grandes para la
Debe recibir el token de jugador inicial. siguiente ronda!




Bdsicamente,
juega sobre una

' No puedes jugar sobre més de una pila
de cuerpo de nutria en tu turno.

sola nutria en
cada turno y
sigue sus reglas.

. Siempre hay una forma de jugar al menos 1 carta robando

' No puedes cambiar las reglas de una
nutria durante la fase de marea baja.

(2

para voltear o intercambiar cabeza y/o patas.

La decisién més importante en cada turno es la ultima carta
' que juegas. Solo necesita cumplir una regla, asi que puedes
deshacerte del tipo de cartas de cuerpo que no tengas en
abundancia en tu mano.
Decidir cuando jugar tus combinaciones fuertes (varias cartas
de la misma criatura) es la decisién mas importante en cada
ronda. Juégalas lo més tarde posible. Si alguien mas juega todas
sus cartas antes de que td juegues tus combinaciones, al menos
comenzaras la siguiente ronda con ellas ain en la mano.

i juegas 1 carta
que no cumple ninguna de las reglas de la nutria, cualquiera puede
gritar “jfalta!” y debes robar I carta y deshacer tu movimiento.




En cada turno, toma 1 carta de la parte superior de una pila
y juégala debajo de una cabeza siguiendo la regla de la nutria.

La carta debe ser siempre de una pila diferente y debes jugarla
sobre una nutria distinta a la del turno anterior. Utiliza las
cartas de corazén para marcar la Gltima pila de la que tomaste

cartas y la ultima nutria sobre la que jugaste.

L

;o CA Si ninguna de las cartas superiores de tus pilas cumple con
g ninguna regla, pierdes.

c




Si la carta superior de solo una de tus pilas coincide con las

reglas de nutria, pero acabas de jugar desde esa pila, pierdes.
(jEsto suele ocurrir si solo te queda una pila de cartas!)

Hay 10 combinaciones de cabezas de nutria.
¢Puedes superarlos a todos? ;Tachalos cuando ganes!

ABD BCE ACD || BCD ACE ABE | ADE BDE CDE

;Para 2 a 8 jugadores!
;Los grupos de 5 a 8 jugadores deben usar 2 barajas!

Preparacién para 2-4 jugadores: La configuracién es la habitual
para 2-4 jugadores.

. Desarrollo del juego
Se juega siguiendo las reglas normales, con la siguiente excepcién:

Cuando juegas tu ultima carta y ya tenias 1 Piedra de la
Suerte: Se activa el final de la partida. Los jugadores contindan
jugando hasta que el jugador a la derecha del primer jugador
termine su turno (todos deben jugar la misma cantidad de turnos).

e



Detalles Sobre las Reglas
de las Nutrias

Las patasy las cabezas simples de las nutrias tiene reglas que se
refieren a su propio cuerpo. Las cabezas de nutria avanzadas tienen
reglas que se refieren a las cartas de cuerpo de las otras nutrias.

Un pequefio icono muestra la regla del otro lado de la carta.

Patas de Nutria

Juega 1 carta que coincida con el icono grande de criatura.
El icono pequefio recuerda la criatura grande en el otro lado.
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Cabezas de Nutria Simples (A, By C)

Mayor: Juega 1 carta con un nimero mayor que la carta
. de cuerpo visible en la nutria.
Menor: Juega 1 carta con un nimero menor que
. la carta de cuerpo visible en la nutria.

Cerca: Juega 1 carta con una diferencia de 2 o menos
0‘2 del nimero de la carta de cuerpo visible
en la nutria. 5, 6, 7, 8, 9 estan cerca del 7.
Lejos: Juega 1 carta con una diferencia de 3 o mas del
3* nimero de la carta de cuerpo visible en la nutria. 1, 2, 3,
4,10, 11, 12, 13 estan lejos de 7.



6 Impar: Juega 1 carta con nimero impar. Puedes jugar

&® 1.3.57.9 11013

0 0 Par: Juega 1 carta con nimero par. Puedes jugar 2, 4,
6,8,10 012.

Cabezas de Nutria Avanzadas (D y E)

Adentro: Juega I carta cuyo valor se encuentre entre
» los niimeros que aparecen en las cartas de cuerpo de las
otras nutrias. El 5, el 6 y el 7 estan dentro del 4 y el 8.

Afuera: Juega I carta cuyo valor se encuentre fuera de

- los niimeros que aparecen en las cartas de cuerpo de las
otras nutrias. 1, 2, 3, 9, 10, 11, 12, 13 estan fuera del 4
y del 8.

@ Superficial: Juega 1 carta que, sumada a los nimeros
de cuerpo de las otras dos nutrias, de un resultado
menor que 20. 3+5+11 es menor que 20.

Profundo: Juega 1 carta que, sumada a los nimeros
de cuerpo de las otras dos nutrias, de un resultado
mayor que 20.
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