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Un juego de imaginacién, relatos y memoria.
Deberas asumir el papel de un Trovador o Juglaresa
y relatar las historias de Trovehamburgo.

En este reino encontraras a los personajes y lugares
mas asombrosos, tus relatos no seran olvidados.




Contenido

72 cartas de historia

12 cartas de estilos de relato

1 carta resumen de acciones 1 laud marcador

Resumen y Objetivo del juego

Es un juego narrativo, donde los jugadores deben construir
historias en funcién de las cartas que se van poniendo a la vista.
En cada ronda, un jugador asume el rol de Trovador y efectia el
primer relato. Posteriormente, los demas jugadores por turno,
crean sus relatos y evocan las cartas anteriormente utilizadas para
el relato inicial. A medida que revelan las cartas en forma correcta,
van obteniendo monedas.

Ganara la partida, el jugador que llegue a obtener $10 en monedas.



Preparacion de la partida

a. Se barajan las cartas de historia, y se separan 25 cartas que
conformaran el mazo para la partida. Las cartas de historia
restantes son devueltas a la caja, ya que no seran utilizadas en
la partida.

b. Se barajan las cartas de estilos de relato y se colocan
formando un mazo boca abajo.

C. Se separan las cartas de personajes en funcion de la cantidad
de jugadores y se mezclan. Las eartas de personajes sobrantes
son devueltas a la caja, ya que no seran utilizadas en la partida.

Personajes Cantidad de jugadores
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d. Se colocan las 28 monedas en la mesa que conformaran la
banca.

€. El altimo jugador en contar una historia recibe la carta de
personaje de Trovador, el latid marcador y la carta resimen
de acciones. Este jugador, a su vez, debe repartir una carta de
personaje al resto de los jugadores. Las cartas de personajes
se conservan boca arriba y a la vista.

Desarrollo del juego
La partida se desarrolla por rondas que se dividen en las
siguientes fases:

1. Funciones del Trovador
IMPORTANTE. El punto &. se omite durante la primera ronda
de juego.
a. Reparte a cada jugador una carta de personaje:
Cada uno la deja sobre la mesa boca arriba y a la vista.
ACLARACION. La funcién de Trovador la cumplirs el
jugador que reciba aleatoriamente la carta de Trovador.
Si dicha carta no saliera, sigue en tal funcién el jugador
que posea el laud, quien a su vez, debera efectuar las
acciones del personaje que le toque en la ronda.

b. Reparte una carta de historia boca arriba a los jugadores
cuyos personajes la requieran (Goliardo y Trasechadora, ver
“Cartas de Personajes”) de tal modo que todos los jugadores
puedan ver esas cartas. Luego, los jugadores que recibieron
dichas cartas las nombran en voz alta para que los demas
jugadores sepan de qué cartas se tratan y las colocan frente
a si boca abajo. Es posible que en una ronda no haya ningtan
personaje que solicite cartas de historia.



€. Coloca las eartas de historia boca abajo conformando una
fila o columna, 5 eartas de historia para la ronda inicial y 4
para las siguientes, cruzando las historias (ver “Cruzar
historias”).

d.l-Revela 1 carta de estilo de relato. Estas cartas tienen la
funcién de enriquecer el relato y hacerlo a la vez mas
divertido.

El Trovador gira una de estas cartas que afectara a toda una
ronda, debiendo la totalidad de los jugadores respetar el
estilo al efectuar su relato. Para partidas mas simples pueden
dejarse de lado estas cartas.
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Ejemplo. Distribucién de los componentes del juego en una partida de 3 jugadores.
Primera ronda.

€. Inventa y relata la historia inicial incluyendo las cartas de
historia. Para ello, debe girar las cartas de historia de a una,
y continta con su relato, incluyendo a dicha carta a medida que
les da vuelta. Antes de girar la carta siguiente, debe volver a
dejar boca abajo a la carta cuyo relato ya efectuo.

La historia inicial se realiza sin contar el tiempo.

6

































