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iLos dinosaurios han regresado! No sélo rugen
y corren, sino que también hacen delivery de

comidas usando los transportes mds divertidos.

En “Dino Delivery”, nuestros amigos prehistéricos
reparten deliciosos platos y bebidas por la gran ciudad.

Ayuda a los dinosaurios a entregar pedidos a toda velocidad.

Objetivo del juego

En este juego, tu mision es que los dinosaurios entreguen
sus pedidos de comida lo més pronto posible. Para ello,
contaras con un equipo de dinosaurios entrenados en
delivery, que usaran sus méaximas habilidades. Serd el
ganador de la partida aquel jugador que logre entregar
primero todos los pedidos de cinco dinosaurios.

+5494585412365
Hola, soy Nasutoceratops y te voy a estar dando
informacién importante durante este viaje




20 cartas de dinosaurios
6 cartas de juego

1 dado

48 fichas de pedidos

4 fichas de bloqueo

8 fichas de +1/-1

1 reglamento

Tipo de Pedidos

WL e Nimero

no

— del dado
que requiere

CARTAS DE el pedido
DINOSAURIOS

Numero

CARTAS
DE JUEGO
del dado

que requiere

FICHAS DE
BLOQUEO




Preparacién de la partida

o Coloca las 6 cartas de juego, de menor a mayor,
en el centro de la mesa, al alcance de todos los
jugadores. Coloca las cartas 5y 6 con el Lado @
hacia arriba.

e Coloca las 12 fichas de cada tipo de pedido encima
de las cartas de juego 1, 2,3 y 4 segun corresponda.
Estas constituyen la reserva de pedidos.

9 Baraja el mazo de cartas de dinosaurios, reparte 3 cartas
a cada jugador, las cuales quedan a la vista. Deja el
mazo al alcance de los jugadores.

e El dado, las fichas de +1/-1'y de bloqueo deben
quedar al alcance de los jugadores.

iYa estd todo listo para jugar!

) Ceratosaurio
Te envio un ejemplo de “Preparacion” para 3 jugadores




Desarrollo

Seleccién del jugador inicial

Los jugadores lanzan el dado, quien obtenga la mayor
tirada, comenzard a jugar. Luego, seguird el jugador
de su izquierda y asi sucesivamente.

Inicio del turno

El jugador lanza el dado y en funcion del nimero que
salga puede hacer las siguientes acciones:

LIRS

Si obtiene 1, 2,3 y 4 toma una ficha de pedido y la coloca
en el sector de una de sus cartas de dinosaurio.

Ceratosaurio o
Veamos un ejemplo de esta situacion.

Marfa lanza el dado y saca 3, toma una ficha de sushi
y la coloca en la carta GALLIMIMUS en el sector
de sushi.




Desarrollo (continuacién)

Si obtiene 5 realiza una de las siguientes acciones, segun
el lado en que se encuentre la carta de juego:

@ . Lado Q “Comodin”
@' Elige una ficha de pedido disponible
} y la coloca en una de sus cartas de

dinosaurios. Luego, debe girar la carta
(al Lado ).

- Lado (&) “Bloqueo”

’ ‘ Bloquea alguna carta de pedidos (1,2,3 6 4)
. ; a su eleccion y luego debe girar la carta
@l Lado@).

+549445862265
iNo te olvides de girar las cartas! jNo hay reembolso!




Nasutoceratops
Tené en cuenta esta informacion.

Bloqueo

Al bloguear un tipo de pedido, el jugador debe tomar
una ficha de bloqueo y colocarla sobre la carta de pedido
que desee bloquear.

Mientras un tipo de pedido esta bloqueado, los jugadores
no pueden tomar, en ninguna circunstancia, las fichas
de pedidos.

El proximo jugador en obtener con el dado el nimero
de un pedido blogueado, o que elija un ped/do blogueado
mediante el Comodin (carta 5, Lado .,‘ﬂ ), 0 que elija un
pedido blogueado utilizando las fichas de +1/-1; debera
desbloquear la carta. A partir de alli, los jugadores podran
tomar nuevamente ese tipo de pedido.

Si un jugador debe bloquear pedidos y se encontraran
los 4 blogueados, no podrd hacerlo, entonces tomara
en compensacion una ficha de +1/-1.




El juego (continuacién)

Si obtiene 6 realiza una de las siguientes acciones, seguin
el lado en que se encuentre la carta de juego:

Lado @ “Contrato de Paz”

Elige a otro jugador, seleccciona
cualquier pedido de la reserva (cartas 1,
2,36 4)y coldcalo en alguna de sus
cartas de dinosaurio. Luego, gira la carta
(al Lado ).

Lado @ “Contrato de Caos”

Toma una ficha de pedido de otro jugador
y colécala en una carta de dinosaurios
propia. Luego gira la carta (al Lado @).

Si ninguin otro jugador tuviera pedidos en sus
cartas, entonces toma una ficha de +1/-1.

Silos pedidos que se encuentran en las cartas
de dinosaurios de los demds jugadores,

no le sirven, entonces roba lo mismo pero
deja el pedido en la reserva, ademas toma
una fichade +1/-1.




Fin del turno

Luego de realizar la accion, finaliza el turno y pasa el dado
al jugador siguiente.

Completar pedidos de un dinosaurio

Cuando un jugador complete los tres pedidos de una
de las tres cartas de dinosaurios a la vista, debe dejar
la carta boca abajo frente a si'y tomar otra carta

de dinosaurio del mazo. Nunca puede tener mas

de tres cartas de dinosaurio a la vista.

Ceratosaurio
Veamos un ejemplo de esta situacion.

Esta carta de dinosaurio de José tiene una ficha
de pedido en cada uno de los espacios de pedido.
Esta completa.




Fichas de +1/ -1

Estas fichas suman o restan +1/-1, al valor de la tirada
de un dado en un turno. Se obtienen cuando:

v Elresultadoes 1,2, 3,465 (Lado @”Comodin”) yel
pedido correspondiente no puede ser colocado en
una carta de dinosaurio del jugador, o ya no quedaran
fichas de pedidos en las cartas respectivas.

Ceratosaurio
Veamos un ejemplo de esta situacion.

Romdn lanza el dado y saca 4, debe tomar un pedido de

Agua. Como todos los pedidos de Agua de sus dinosaurios
ya han sido completados, entonces toma una ficha
de +1/-1 en compensacion, para usar mds adelante.

v Elresultado es 5 en el Lado @“B\oqueo”y los cuatro
tipos de pedidos ya se encuentran bloqueados.

v Elresultado es 6 en el Lado @”Contrato de Caos”
y debe robar pero ningun otro jugador tuviera fichas
de pedidos en sus cartas de dinosaurio o si los pedidos
de los demas jugadores no le sirven al jugador que
debe robar, entonces robaré lo mismo y dejaré el
pedido en la reserva.

Nasutoceratops
Tené en cuenta esta informacion:

Las fichas +1/-1 son limitadas, si no quedaran mds

disponibles, el jugador no podrd tomarlas.
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Nasutoceratops
Tené en cuenta esta informacion.

Uso de Fichas +1/-1

El jugador al usar la ficha decidira qué valor asignar, de +1 o-1.
No es obligatorio utilizar estas fichas, el jugador seleccionara
en qué ocasion utilizarlas. Es posible usar mas de una ficha,
ya sea sumando o restando. Una vez utilizadas, las mismas
son devueltas a la reserva.

Aclaracion: Para llegar del 1 al 6 o viceversa, debe
sumarse o restarse 5 veces seguin corresponda.

Ceratosaurio
Veamos un ejemplo de esta situacion.

Laura lanza el dado y obtiene 1, como tenia dos fichas de
+1/-1, decide sumarlas y el valor de la tirada se considera 3.

Fin de la partida

€
€

Cuando un jugador logre completar cinco cartas de
dinosaurios, realizando todos los pedidos, esa seré la
Ultima ronda y el jugador serd el vencedor de la partida.
Los demds jugadores que aun no hubieran jugado en
dicha ronda, deberan terminarla, de tal modo que todos
jueguen la misma cantidad de turnos.

Si‘algun otro jugador lograra completar todos los pedidos
de su quinto dinosaurio en la Ultima ronda, compartirdn

la victoria.
a victoria . |
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Tu pedido ha sido entregado.
iGracias por confiar en nuestro servicio!
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